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基础知识
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高效的开发，离不开基础工程的搭建。在开始自定义窗体开发之前，有必要先了解以下基础知
识：

Vue 教程  https://cn.vuejs.org/v2/guide/

Vue API  https://cn.vuejs.org/v2/api/

Vue 组件  https://cn.vuejs.org/v2/guide/components.html

Vue 风格指南   https://cn.vuejs.org/v2/style-guide/

Vue 单页面开发   https://segmentfault.com/a/1190000005667546

Vui 控件标签使用指南  http://service.yindangu.com:8018/module-

operation!executeOperation?componentCode=divusermanual&windowCode=div_user

guide#top_nav_menu
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环境准备

 窗体自定义开发基于nodejs环境，如果本机没有安装nodejs，请到
官网（https://nodejs.org/en/）下载nodejs，并安装。

 本地开发推荐编辑器VSCode （https://code.visualstudio.com/）
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创建自定义模板窗体（支持网页窗体、移动窗体）
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创建实体并设置测试数据
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导出构件工程
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使用指令

1、v3:package   使用webpack打包  npm run v3:package

2、v3:start   启动本地测试服务    npm run v3:start    
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工程目录结构

1、node_modules：生成的相关依赖模块（无需关注）

2、src：源代码

3、export_test1：构件名称

3、share：构件内共享资源文件 js、css、图片

4、views：窗体集合

5、form1、form2：窗体名称

6、package.json：配置说明
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工程目录结构

1、entities.js：数据实体定义（无需关注）

2、index.vue：窗体页面（HTML、CSS、JS）

3、metadata.json：工程元信息（无需关注）

3、theme.less：窗体样式定义

4、var.less：窗体样式变量定义

5、form1、form2：窗体名称

6、entities.json：测试数据
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已生成的测试数据及应用
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生成的theme.less和var.less

定义css样式，只作
用于本窗体中

存放定义的样式变量，
后期支持换肤功能

样式可以以less的形式

定义，具体写法可参考

less官方文档：

http://lesscss.cn/
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引入第三方UI框架、插件

方式1：npm安装相关依赖
npm i element-ui -S（安装element）
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引入第三方UI框架、插件

方式2：
手动引入，将相关文件放入share文件夹下面，
import直接引入相对路径下的文件
例：“@share/xx/xx”
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引入vue组件

vue组件放置于share文件夹
1.import引入vue文件

2.components定义
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使用指令

npm run v3:package
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使用指令

npm run v3:start
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事件关联

$emit为标识

this.$emit("XXX");

v-on:click=''$emit('XXX')''
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开发规范

页面中可复用的
区块都抽离成独
立的Vue组件
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开发规范

share

JS CSS Vue Img

所有独立封装的Vue组件、引用的第三方js、css、本地资源图
片全部放置于share目录之下。
引用share下面的资源统一使用路径：“@share/xx/xx”
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开发规范

页面样式部分推荐使用平台本身提供的默认样式变量，
如果在share下面的Vue组件使用样式变量，可在Vue组件的页面里
面引入：
@import '~@vPlatformBaseSkinVar';
@import '~@vPlatformWebSkinVar';
@import '~@vPlatformMobileSkinVar';
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开发规范

针对网页窗体开发目前有以下约束和建议：

1、不可引用【Bootstrap】UI库及其相关组件

2、V平台已内置第三方Vue UI库 【iView 2.0】，可直接使用iView标签

3、V平台有提供内置官方UI库【VUI】，建议在面向企业应用类场景使用



第 2 2 页

导入本地窗体构件
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开发系统编辑器
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开发系统编辑器

新版编辑器集成语法

校验，可以减少配置

期的错误，帮助开发

者大幅度提高开发效

率。
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部署构件预览
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开发规范

针对网页窗体开发目前有以下约束和建议：

1、不可引用【Bootstrap】UI库及其相关组件

2、V平台已内置第三方Vue UI库 【iView 2.0】，可直接使用iView标签

3、V平台有提供内置官方UI库【VUI】，建议在面向企业应用类场景使用




